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VJESTACKA INTELIGENCIJA U UCIONICI -
(ZLO)UPOTREBA?

Ivana Vukovié

SAZETAK

Ovaj rad istrazuje ulogu vjestacke inteligencije u savremenom obrazovanju, sa fokusom na
njenu upotrebu medu ucenicima visih razreda osnovne skole (VI do VIII razred). U teorijskom
dijelu predstavljene su osnovne karakteristike vjestacke inteligencije, njen razvoj i potencijal za
unapredenje nastave. Empirijski dio rada bazira se na rezultatima ankete sprovedene medu
ucenicima, kojom su ispitane njihove navike, razlozi i ucestalost koriscenja Al alata, ukljucujuci
platforme poput ChatGPT, prevodilaca i generatora tekstova. Analiza podataka ukazuje na am-
bivalentan odnos ulenika prema vjestackoj inteligenciji - s jedne strane kao korisnom podrskom
u ucenju, a s druge strane kao sredstvu za izbjegavanje skolskih obaveza. Posebna paznja po-
svecena je razgranicenju izmedu edukativne upotrebe i zloupotrebe tehnologije. Rad zakljucuje
da je neophodno razviti jasne pedagoske i eticke smjernice za koriséenje viestacke inteligencije u
ucionici, te naglasava vaznost uloge nastavnika i roditelja u pravilnom usmjeravanju ucenika.

KLJUCNE RIJECI: obrazovanje, osnovna $kola, etika, tehnologija u ucionici, ucenici, vjestac-
ka inteligencija.

ARTIFICIAL INTELLIGENCE IN THE
CLASSROOM - (MIS)USE?

ABSTRACT

This paper explores the role of artificial intelligence in contemporary education, with a focus on
its use among upper elementary school students (grades VI to VIII). The theoretical part presents
the basic characteristics of artificial intelligence, its development, and its potential for enhancing
teaching. The empirical part of the study is based on the results of a survey conducted among
students, examining their habits, reasons, and frequency of using Al tools, including platforms
such as ChatGPT, translators, and text generators. Data analysis indicates an ambivalent atti-
tude of students toward artificial intelligence — on one hand as a useful support for learning, and
on the other as a means to avoid school obligations. Special attention is given to distinguishing
between educational use and misuse of technology. The paper concludes that it is necessary to
develop clear pedagogical and ethical guidelines for the use of artificial intelligence in the classro-
om and emphasizes the importance of teachers’ and parents’ roles in properly guiding students.

KEYWORDS: education, elementary school, ethics, classroom technology, students, artificial
intelligence
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UVOD

Vijestacka inteligencija (Al - artificial intelligence) sve vi$e postaje sastavni dio svakod-
nevnog zivota, ukljucujuci i obrazovni sektor. Njena prisutnost u ucionici otvara brojne
mogucnosti za unapredenje procesa ucenja, ali i izazove koji se ticu etike, samostalnosti
ucenika i pedagoske opravdanosti upotrebe takvih tehnologija. Razvoj Al alata omogucio
je u¢enicima brzi pristup informacijama i personalizovano ucenje. Ipak, postavlja se pitanje
da li ucenici ove alate koriste kao podrsku u ucenju ili ih zloupotrebljavaju kako bi izbje-
gli samostalno razmisljanje i rad. S obzirom na brzinu Sirenja i dostupnost Al tehnologija,
obrazovni sistem jo$ uvijek traZi efikasne na¢ine da odgovori na nove izazove. Uloga na-
stavnika i roditelja u usmjeravanju i nadgledanju upotrebe ovih alata postaje klju¢na, kako
bi se o¢uvala svrha obrazovanja - razvijanje kritickog misljenja, znanja i odgovornosti kod
ucenika. U ovom radu bice analizirane opste karakteristike alata vjestacke inteligencije i
rezultati istrazivanja sprovedenog medu ucenicima od VI do VIII razreda osnovne $kole,
sa ciljem sagledavanja nacina i razloga koristenja istih. Istrazivanje ima za cilj da ukaze na
ravnotezu izmedu korisne upotrebe i moguce zloupotrebe vjestacke inteligencije u obra-
zovnom kontekstu.

TEORIJSKI OKVIR

U savremenom obrazovanju, vjestacka inteligencija se sve vie prepoznaje kao alat sa
velikim potencijalom za personalizaciju u¢enja, automatizaciju evaluacije i unapredenje
nastavne prakse (Holmes, Bialik & Fadel, 2019). Ona omogucava interaktivno ucenje kroz
sisteme koji se prilagodavaju znanju i tempu svakog ucenika. Alati kao $to su adaptivne
platforme za udenje, digitalni asistenti i generatori sadrzaja otvaraju nove perspektive u
obrazovanju, ali istovremeno donose i rizike ako se ne koriste u odgovaraju¢em pedagos-
kom okviru (UNESCO, 2021). Jedan od klju¢nih izazova je eticka upotreba alata vjestacke
inteligencije medu udenicima. Istrazivanja pokazuju da, iako ucenici koriste ove tehnolo-
gije u svrhu ucenja, Cesto dolazi i do zloupotrebe - kao $to su prepisivanje, automatizovana
izrada domacih zadataka ili eseja, ¢ime se smanjuje kvalitet njihovog obrazovnog iskustva
(Luckin et al., 2016). Nastavnici i obrazovni sistemi se suo¢avaju sa zadatkom da razviju
strategije koje omogucavaju korisnu i odgovornu integraciju vjestacke inteligencije u na-
stavni proces, uz o¢uvanje osnovnih obrazovnih ciljeva - razvoja znanja, vjestina, kritickog
misljenja i etickog ponasanja (Selwyn, 2019).

METODOLOGIJA

Ova analiza obuhvata rezultate ankete sprovedene medu uc¢enicima VI, VII i VIII ra-
zreda, sa ciljem ispitivanja poznavanja i koristenja alata vjestacke inteligencije u skolskoj
populaciji. Ukupno je u istrazivanju ucestvovalo 51 ucenik: 17 ucenika $estoga razreda, 16
ucenika sedmoga razreda i 18 ucenika osmog razreda. Anketa je sadrzavala $est pitanja,
od kojih je jedno bilo otvorenog tipa, dva poluotvorenog tipa i tri zatvorenog tipa. Ovakva
struktura pitanja omogucila je prikupljanje kako kvantitativnih, tako i kvalitativnih po-
dataka o nivou poznavanja vjestacke inteligencije, ucestalosti koristenja razlicitih Al alata
poput ChatGPT-ja, Gemini-ja i Microsoft Copilota, kao i o raznim motivima njihove upo-
trebe medu ucenicima. Cilj ankete bio je da se sagledaju stavovi uc¢enika prema primjeni
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vjestacke inteligencije u obrazovanju, te njihovo interesovanje za formalnu edukaciju o
pravilnoj i odgovornoj upotrebi ovih tehnologija. Dobijeni rezultati posluzi¢e kao osnova
za dalju statisticku analizu i formulaciju preporuka za unaprjedenje nastave i podizanje
digitalne pismenosti ucenika.

REZULTATI ISTRAZIVANJA

Dobijeni rezultati kod ucenika VI razreda

U anketi je ucestvovalo ukupno 17 uéenika $estog razreda. Na pitanje Da li znas sta je
vjestacka inteligencija (Artificial Intelligence — AI)?, najvedi broj ucenika, njih 10 (58,82%),
odgovorio je da zna dobro $ta je vjestacka inteligencija. Pet u¢enika (29,41%) zna otprilike,
dok su dva uc¢enika (11,76%) izjavila da ne znaju $ta je to.

Kada je rije¢ o koristenju alata vjestacke inteligencije kao §to su ChatGPT, Gemini i Mi-
crosoft Copilot, tri u¢enika (17,65%) koristi ove alate redovno, dok ih 11 uéenika (64,71%)
koristi rijetko. Jedan ucenik (5,88%) zna $ta su ovi alati, ali ih nije koristio, a takode jedan
ucenik (5,88%) nije ni znao za postojanje ovih alata. Od alata vjestacke inteligencije, najvise
je koristen ChatGPT (14 ucenika, 82,35%), dok su Gemini koristila dva uc¢enika (11,76%).
Microsoft Copilot nije bio kori$ten ni od jednog ucenika. Neki uéenici su naveli i druge
alate poput Snapchat My Al

U vezi sa svrhom kori$tenja ovih alata, najvise u¢enika (12 ili 70,59%) koristi ih za pro-
nalaZenje informacija. Pet u¢enika (29,41%) koristi Al alate za pisanje $kolskih sastava ili
zadataka, Cetiri ucenika (23,53%) koristi ih za prevodenje ili pomo¢ u u¢enju jezika, dok
je jedan ucenik (5,88%) koristio alat za zabavu, poput smisljanja prica ili igranja kvizova.

Na pitanje o korisnosti i opasnostima upotrebe alata vjeStacke inteligencije, u¢enici su
naveli da su ovi alati korisni jer pomazu u ucenju i saznavanju novih stvari, ali su takode
svjesni mogucih opasnosti, kao §to su preveliko oslanjanje na tehnologiju, neta¢ne infor-
macije i moguénost zloupotrebe podataka. Na pitanje o Zelji da se u $koli u¢i pravilna i
pametna upotreba Al alata, devet ucenika (52,94%) izrazilo je pozitivno misljenje, dok su
tri u¢enika (17,65%) bila protiv, a pet ucenika (29,41%) nije bilo sigurno.

Tabela 1: Rezultati ankete za VI razred (N=17)

1. Da li znas $ta je vjestacka inteligencija?

a) Da, znam dobro 10 58,82
b) Znam otprilike 5 29,41
v) Ne znam 2 11,76
2. Da li si koristio/la AI alate?

a) Da, redovno 3 17,65
b) Da, rijetko 11 64,71
v) Ne, ali znam $ta su 1 5,88
g) Ne, ne znam $ta su 1 5,88
3. Koje Al alate si koristio/la?

a) ChatGPT 14 82,35
b) Gemini 2 11,76
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v) Microsoft Copilot 0 0,00
¢) Ne znam naziv, ali koristio/la sam 0 0,00
d) Neki drugi (Snapchat My AI) - -
d) Nisam koristio/la nijedan 0 0,00
4. Za §ta si koristio/la Al alat?

a) Pisanje sastava/zadataka 5 29,41
b) Pronalazak informacija 12 70,59
v) Prevodenje/pomoc¢ u ucenju jezika 4 23,53
g) Zabava 1 5,88
d) Nesto drugo 0 0,00
6. Da li bi volio/la da u¢imo o pravilnoj upotrebi AI?

a) Da 9 52,94
b) Ne 3 17,65
v) Nisam siguran/na 5 29,41

Dobijeni rezultati kod ucenika VII razreda

U anketi je ucestvovalo ukupno 16 u¢enika sedmog razreda. Deset ucenika (62,50%) je,
na prvo pitanje, odgovorilo da zna dobro $ta je vjestacka inteligencija, pet u¢enika (31,25%)
zna otprilike, dok je jedan u¢enik (6,25%) izjavio da ne zna §ta je to. Sto se ti¢e koristenja
alata vjestacke inteligencije, sedam ucenika (43,75%) koristi ih redovno, osam ucenika
(50,00%) koristi ih rijetko, jedan ucenik (6,25%) zna $ta su ali ih nije koristio, dok nijedan
ucenik nije ne znao za ove alate.

Kada je rije¢ o konkretnim alatima, najvise je koristen ChatGPT (12 ucenika, 75,00%).
Gemini su koristila tri u¢enika (18,75%), Microsoft Copilot tri u¢enika (18,75%), dok su
Cetiri ucenika (25,00%) koristila neke alate ¢ije nazive ne znaju. Jedan uéenik (6,25%) naveo
je koristenje nekog drugog alata bez njegovog imenovanja, a takode jedan ucenik (6,25%)
nije koristio nijedan Al alat.

U pogledu svrhe koristenja Al alata, osam ucenika (50,00%) koristi ih za pisanje $kol-
skih sastava ili zadataka, pet ucenika (31,25%) za pronalazenje informacija, pet u¢enika
(31,25%) za prevodenje ili pomo¢ u ucenju jezika, tri u¢enika (18,75%) za zabavu, a jedan
ucenik (6,25%) je naveo koristenje Al alata za pripremu prezentacije. Ve¢ina uc¢enika pre-
poznaje da upotreba alata vjestacke inteligencije moze donijeti i koristi, ali i potencijalne
opasnosti. S jedne strane, ovi alati su korisni jer omogucavaju brzo i jednostavno pronala-
zenje informacija, pomazu u uéenju, pisanju sastava i pripremi $kolskih zadataka. U¢enici
isti¢cu da AI moze biti vrijedan pomo¢nik u svakodnevnim $kolskim aktivnostima i olaksati
usvajanje novih znanja. S druge strane, ucenici su svjesni da iza rada vjestacke inteligencije
Cesto ne stoji jasna i potpuno transparentna tehnologija, §to moze dovesti do nepredvidivih
posljedica. Postoji bojazan da informacije koje AI pruza nisu uvijek ta¢ne ili potpune, te
da se mogu pojaviti lazne ili neta¢ne informacije.

Takode, isticu opasnost od zloupotrebe podataka i moguénosti hakovanja, §to moze
ugroziti sigurnost i privatnost korisnika. Zbog toga ucenici smatraju da je vazno pristupati
upotrebi ovih alata s oprezom, uz razvijanje kritickog misljenja i svijesti o potencijalnim
rizicima. Na pitanje o tome da li bi voljeli da u $koli uée pravilnu i pametnu upotrebu Al
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alata, pet ucenika (31,25%) je odgovorilo potvrdno, dva uc¢enika (12,50%) negativno, dok
je osam ucenika (50,00%) bilo nesigurno.

Tabela 2: Rezultati ankete za VII razred (N=16)

Pitanje / Odgovor Broj ucenika Procenat (%)
1. Da li znas$ $ta je vjestacka inteligencija?

a) Da, znam dobro 10 62,50
b) Znam otprilike 5 31,25
v) Ne znam 1 6,25
2. Da li si koristio/la AI alate?

a) Da, redovno 7 43,75
b) Da, rijetko 8 50,00
v) Ne, ali znam $ta su 1 6,25
g) Ne, ne znam $ta su 0 0,00
3. Koje Al alate si koristio/la?

a) ChatGPT 12 75,00
b) Gemini 3 18,75
v) Microsoft Copilot 3 18,75
g) Ne znam naziv, ali koristio/la sam 4 25,00
d) Neki drugi 1 6,25
d) Nisam koristio/la nijedan 1 6,25
4. Za $ta si koristio/la AI alat?

a) Pisanje sastava/zadataka 8 50,00
b) Pronalazak informacija 5 31,25
v) Prevodenje/pomoc¢ u ucenju jezika 5 31,25
g) Zabava 3 18,75
d) Nesto drugo (prezentacija) 1 6,25
6. Da li bi volio/la da u¢imo o pravilnoj upotrebi AI?

a) Da 5 31,25
b) Ne 2 12,50
v) Nisam siguran/na 8 50,00

Dobijeni rezultati kod ucenika VIII razreda

U anketi je ucestvovalo ukupno 18 u¢enika osmoga razreda. Njih 16 (88,89%) je odgo-
vorilo da zna dobro $ta je vjestacka inteligencija, dok su dva ucenika (11,11%) odgovorila
da znaju otprilike, a nijedan ucenik nije izjavio da ne zna. Kada je rije¢ o koristenju alata
vjestacke inteligencije, deset u¢enika (55,56%) ih koristi redovno, sedam uéenika (38,89%)
koristi ih rijetko, jedan ucenik (5,56%) zna $ta su ali ih nije koristio. Najvi$e u¢enika je
koristilo ChatGPT (16 ucenika, 88,89%), Gemini su koristila ¢etiri u¢enika (22,22%), dok
Microsoft Copilot nije koristio niko. Cetiri u¢enika (22,22%) nisu znali naziv alata koje su
koristili, a jedan ucenik (5,56%) nije koristio nijedan Al alat. U pogledu svrhe koritenja,
osam ucenika (44,44%) koristi Al alate za pisanje $kolskih sastava ili zadataka, deset u¢eni-
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ka (55,56%) za pronalaZenje informacija, devet ucenika (50,00%) za prevodenje ili pomo¢ u
ucenju jezika, cetiri ucenika (22,22%) za zabavu, a jedan ucenik (5,56%) za pravljenje slika.

Vedina ucenika osmoga razreda prepoznaje dvostruku prirodu upotrebe alata vjestac-
ke inteligencije — da su oni istovremeno i korisni i potencijalno opasni. S jedne strane,
AT alati pruzaju brzo i jednostavno dobijanje informacija, §to u¢enicima olak$ava ucenje i
savladavanje $kolskog gradiva. Ucenici smatraju da su ovi alati znacajan resurs koji moze
pomodi u pripremi zadataka, pisanju sastava i ucenju jezika. S druge strane, svjesni su da
informacije koje AT alati daju nisu uvijek ta¢ne ili provjerene, §to moze dovesti do Sirenja
laznih podataka. Takode, ucenici ukazuju na zabrinutost zbog moguénosti zloupotrebe
li¢nih podataka i narusavanja privatnosti, naglasavajuci da je vazno koristiti ove tehnolo-
gije odgovorno i s oprezom.

Prema njihovom misljenju, upotreba alata vjestacke inteligencije je korisna samo ako
se koristi u mjerama i uz jasno razumijevanje potencijalnih rizika. Na pitanje da li bi vo-
ljeli da u $koli uce kako pravilno i pametno koristiti Al alate, jedanaest ucenika (61,11%)
je odgovorilo da, dva ucenika (11,11%) da ne, a pet uc¢enika (27,78%) nije bilo sigurno.

Tabela 3: Rezultati ankete za VIII razred (N=18)

1. Da li znas $ta je vjestacka inteligencija?

a) Da, znam dobro 16 88,89
b) Znam otprilike 2 11,11
v) Ne znam 0 0,00
2. Da li si koristio/la AI alate?

a) Da, redovno 10 55,56
b) Da, rijetko 7 38,89
v) Ne, ali znam $ta su 1 5,56
g) Ne, ne znam $ta su 0 0,00
3. Koje Al alate si koristio/la?

a) ChatGPT 16 88,89
b) Gemini 4 22,22
v) Microsoft Copilot 0 0,00
g) Ne znam naziv, ali koristio/la sam 0 0,00
d) Neki drugi 0 0,00
d) Nisam koristio/la nijedan 1 5,56
4. Za $ta si koristio/la AI alat?

a) Pisanje sastava/zadataka 8 44,44
b) Pronalazak informacija 10 55,56
v) Prevodenje/pomoc¢ u ucenju jezika 9 50,00
g) Zabava 4 22,22
d) Nesto drugo (pravljenje slika) 1 5,56
6. Da li bi volio/la da u¢imo o pravilnoj upotrebi AI?

a) Da 11 61,11
b) Ne 2 11,11
v) Nisam siguran/na 5 27,78
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REZULTATI ISTRAZIVANJA

Tabela 4: Broj ucenika koji koriste AI alate i koji ne koriste, po razredima i ukupno

VI 17 3+ 11 =14 (82,35%) 1+1=2(11,76%)
VIl 16 7+ 8 =15(93,75%) 1+0=1(625%)
VIII 18 10+ 7 = 17 (94,44%) 1+0=1(556%)

Ukupno 51 46 (90,20%) 4(7,84%)

Tabela 5: Alati vijestacke inteligencije koje ucenici najvise koriste (broj i % ukupno)

Al alat Broj ucenika Procenat (od 51)
ChatGPT 14+ 12 + 16 =42 82,35%
Gemini 2+3+4=9 17,65%
Microsoft Copilot 0+3+0=3 5,88%
Ne znam naziv, ali koristio/la sam 0+4+0=4 7,84%
Neki drugi (npr. Snapchat My AI) 1+1+0=2 3,92%
Nisam koristio/la nijedan 0+1+1=2 3,92%

Tabela 6: Cilj koristenja alata vjestacke inteligencije (broj i % po opcijama ukupno)

Pisanje sastava ili zadataka iz $kole 5+8+8=21 41,18%
Pronalazak informacija 12+5+10=27 52,94%
Prevodenje ili pomo¢ u ucenju jezika 4+5+9=18 35,29%
Zabava (smisljanje prica, igranje kvizova itd.) 1+3+4=8 15,69%
Nesto drugo (npr. pravljenje slika, prezentacija) 0+1+1=2 3,92%

Rezultati sprovedene ankete medu uc¢enicima VI, VII i VIII razreda (ukupno 51 uce-
nik) pokazuju da velika ve¢ina uéenika (90,20%) ima iskustva u kori$tenju alata vjestacke
inteligencije, bilo redovno ili povremeno. Najcesce koristen alat je ChatGPT (82,35%), dok
se Gemini i Microsoft Copilot koriste znatno rjede. U¢enici Al alate prvenstveno koriste
za pronalazak informacija (52,94%), zatim za pisanje $kolskih zadataka (41,18%), kao
i za ucenje jezika (35,29%) i zabavu (15,69%).

Vecina ucenika smatra da AT moze biti i koristan i opasan alat. Kao prednosti, navo-
de da Al omogucéava brzi pristup informacijama, pomaze u u¢enju i moze biti kreativno i
edukativno sredstvo. Medutim, isti¢u i opasnosti, kao sto su netac¢ne ili lazne informaci-
je, nepoznati izvori, mogu¢nost zloupotrebe li¢nih podataka, pa ¢ak i rizici od hakovanja.
Ucenici izrazavaju potrebu za kritickim pristupom upotrebi AT alata i odgovornim kori-
$tenjem. Znacajan broj uéenika (vise od dvije tre¢ine) istakao je da bi volio da u $koli uci
kako se pravilno i pametno koriste Al alati, $to govori o njihovoj svjesnosti da je digital-
na pismenost i razumijevanje tehnologije klju¢no za budué¢nost. Ova anketa pokazuje da
ucenici ve¢ aktivno koriste Al ali da im je potrebna podrska i edukacija kako bi to ¢inili
sigurno, odgovorno i efikasno. Integracija ove teme u $kolski program moze unaprijediti
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digitalne kompetencije u¢enika i pomo¢i im da razviju kriticko misljenje, ali i osvijeste-
nost o rizicima i etici u digitalnom svijetu.

DISKUSIJA

Rezultati ankete pokazuju da ve¢ina ucenika visih razreda osnovne $kole ve¢ ima isku-
stva s koriStenjem alata vjestacke inteligencije, pri ¢emu je najzastupljeniji alat ChatGPT.
Ucenici ih najcesce koriste za Skolske zadatke, pronalazak informacija i ucenje jezika, ali i
za zabavne sadrZaje, $to ukazuje na $irok spektar primjene i interesovanja.

Primjetna je razlika u stepenu koristenja alata izmedu razreda — udenici osmog ra-
zreda pokazuju najvisi stepen upoznatosti i koristenja, dok su ucenici Sestog razreda nesto
manje izlozeni Al alatima. Ovo je o¢ekivano, s obzirom na uzrast i stepen digitalne pisme-
nosti. lako prepoznaju koristi od vjestacke inteligencije, ucenici su istakli i mogude rizike
— posebno kada je rije¢ o ta¢nosti informacija i sigurnosti li¢nih podataka. Ova zapazanja
pokazuju da ucenici imaju osnovnu svijest o odgovornoj upotrebi tehnologije, ali i da po-
stoji prostor za dublje razumijevanje etickih i sigurnosnih pitanja. Ve¢ina ucenika izrazila
je Zelju da u $koli u¢i kako da pametno i pravilno koristi alate vjestacke inteligencije. To
potvrduje vaznost uvodenja ovih tema u obrazovni sistem, kroz nastavne sadrzaje iz infor-
matike, tehni¢kog obrazovanja ili ¢ak medupredmetno, u okviru gradanskog vaspitanja,
jezika ili projektne nastave.

Diskusija ovih rezultata ukazuje da je vjestacka inteligencija ve¢ prisutna u Zivotima
ucenika i da je $kola u poziciji da tu upotrebu usmjeri, osnazi i u¢ini bezbjednijom i smi-
slenijom. Pruzanjem kvalitetne edukacije o AI alatima, moZzemo ucenicima pomo¢i da
razviju ne samo digitalne vjestine, ve¢ i odgovoran i kriticki pristup savremenim tehno-
logijama. Uloga nastavnika postaje presudna u usmjeravanju ucenika ka pravilnoj i eticki
prihvatljivoj upotrebi Al Takode, potrebno je uvesti digitalnu pismenost kao obavezan dio
nastavnog plana i programa, sa akcentom na etiku i odgovornost u digitalnom okruzenju
(UNESCO, 2021).

ZAKLJUCAK

Upotreba vjestacke inteligencije u obrazovanju predstavlja dvosjekli ma¢ — moze biti
snazan alat za unapredenje nastave, ali i sredstvo za zloupotrebu i izbjegavanje ucenja.
Klju¢ni zadatak obrazovnih institucija jeste da pronadu balans izmedu inovacije i odgovor-
nosti, razvijaju¢i kod ucenika kriti¢cki odnos prema tehnologiji. Sprovedena anketa jasno
pokazuje da su ucenici visih razreda osnovne Skole ve¢ u velikoj mjeri upoznati sa alatima
vjestacke inteligencije, a znac¢ajan broj njih ih i aktivno koristi. Naj¢es¢ée se koriste u edu-
kativne svrhe — za pisanje zadataka, prevodenje i pronalazenje informacija - $to ukazuje
na potrebu da se ova tema ozbiljno razmotri u okviru skolskog obrazovanja. Ucenici pre-
poznaju i prednosti i rizike upotrebe vjestacke inteligencije, $to je posebno vazno za for-
miranje odgovornog i kritickog odnosa prema tehnologiji. Posebno ohrabruje ¢injenica
da ve¢ina njih izrazava Zelju da u $koli nauci kako da ispravno koristi ove alate, $to je jasan
signal nastavnicima i obrazovnim institucijama da ovu oblast ukljuce u svoje nastavne i
vannastavne aktivnosti. Na osnovu rezultata ankete moze se zaklju¢iti da je edukacija o
vjestackoj inteligenciji neophodna i poZeljna. Time se ne razvijaju samo digitalne vjestine,
ve¢ i medijska pismenost, kriti¢ko misljenje i odgovornost u online okruzenju. Skola ima
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vaznu ulogu da ucenicima pruzi znanja i alate koji ¢e im omoguditi da Al koriste na pa-
metan, bezbjedan i eti¢ki nacin.
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